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Programiranje 1

Osnove programiranja



• derivirani - izvedeni podatkovni tip (stvara ga programer)
• grupa logički povezanih podataka različitih podatkovnih tipova sa

zajedničkim imenom
• podaci (članovi strukture) su međusobno povezani identifikatorom -

imenom strukture
• deklaracijom članova strukture određuje se ime i tip pojedinih

članova strukture
• ako je definiran izvan tijela funkcije main() - sve funkcije programa

mogu koristiti taj tip
• između imena strukturne varijable i imena člana te strukture stavlja

se operator ‘.’

Podatkovni tip struct



• Struktura je korisnički definiran složeni tip sastavljen je od polja ili članova
koji mogu biti različitih tipova

• u C++ struktura je isto što i klasa osim što su njeni članovi
podrazumijevano javni

• varijable se kod definiranja strukturnog tipa mogu deklarirati nizanjem
jednog ili više imena varijabli odvojenih zarezima između zatvorene
zagrade i ';'

Podatkovni tip struct



Primjer

• Napraviti ćemo strukturu koju ćemo 
nazvati osoba_str a koja će biti 
sastavljena od varijabli:
• starost (int)

• ime (string) 

• tezina (float)

• te ćemo deklarirati dvije varijable: 
• brat i sestra.

• Zatim ćemo unijeti par vrijednosti u te 
varijable i ispisati starost sestre.

#include <iostream>
using namespace std;

struct osoba_str
{

int starost;
float tezina;
string ime;

};

int main ()
{

int broj;
osoba_str brat;
osoba_str sestra;

brat.starost = 12;
sestra.starost = 9;
cout << sestra.starost;
return 0;

}



Zadatak 1

Napravite program u kojem će 
korisnik unijeti marku i godište za 
auto1 i auto2. Program na kraju 
treba ispisati marku starijeg 
automobila.

Za izradu programa koristite 
strukture.

#include <iostream>
using namespace std;
struct automobil_str
{

string marka;
int godiste;

};
int main()
{

automobil_str auto1, auto2;
cout << "Unesite marku prvog automobila: ";
cin >> auto1.marka;
cout << "Unesite godiste prvog automobila: ";
cin >> auto1.godiste;
cout << "Unesite marku drugog automobila: ";
cin >> auto2.marka;
cout << "Unesite godiste drugog automobila: ";
cin >> auto2.godiste;
if (auto1.godiste > auto2.godiste)

cout << "Stariji je: " << auto2.marka;
else

cout << "Stariji je: " << auto1.marka << endl;
return 0;

}



Zadatak 2

Napravite program u kojem će korisnik 
unijeti koliko automobila želi unositi.

Zatim unosi marku i godište za svaki od 
njih. Program na kraju treba ispisati 
marku najmlađeg automobila.

Za izradu programa koristite strukture.

Koliko automobila zelite unesti? 4
Unesite marku i godiste 1. auta: Ford 1998
Unesite marku i godiste 2. auta: Opel 2012
Unesite marku i godiste 3. auta: Mercedes 2020
Unesite marku i godiste 4. auta: Fiat 2017
Najmladji auto je Mercedes

Process returned 0 (0x0)   execution time : 33.645 s
Press any key to continue.

#include <iostream>
using namespace std;

struct auto_str
{

int god;
string marka;

};

int main()
{

int n;
auto_str automobil;
cout << "Koliko automobila zelite unesti? ";
cin >> n;
int naj_god=0;
string naj_marka;
for(int i=0;i<n;i++)
{

cout<<"Unesite marku i godiste "<<i+1<<". auta: ";
cin >> automobil.marka >> automobil.god;
if(automobil.god>naj_god) {

naj_god=automobil.god;
naj_marka=automobil.marka;

}
}
cout << "Najmladji auto je " << naj_marka << endl;

}



Zadatak 3

Napravite program u kojem će korisnik unijeti broj studenata, a zatim podatke o 
tim studentima: ime, prezime, godina i težinu. Program treba ispisati studenta sa 
najvećom težinom, ali da sačuva podatke o svim studentima.

Ovdje ćemo koristiti polja struktura.



Rješenje zadatka 2

int maxIndex = 0;
for (int i = 0; i < n; i++)
{

if (studenti[i].tezina > studenti[maxIndex].tezina)
maxIndex=i;

}
cout << "Najtezi student je: " << studenti[maxIndex].ime;
cout << " " << studenti[maxIndex].prezime << " (";
cout << studenti[maxIndex].godina << " god.) i ima ";
cout << studenti[maxIndex].tezina << " kg" << endl;
return 0;

}

#include <iostream>
using namespace std;
struct student_str
{

string ime, prezime
int godina;
float tezina;

};

int main()
{

int n;
cout << "Unesite broj studenata: ";
cin >> n;
student_str studenti[n];
for (int i = 0; i < n; i++)
{

cout << "Unesi ime " << i + 1 << ". studenta: ";
cin >> studenti[i].ime;
cout << "Unesi prezime " << i + 1 << ". studenta: ";
cin >> studenti[i].prezime;
cout << "Unesi godine " << i + 1 << ". studenta: ";
cin >> studenti[i].godina;
cout << "Unesi tezinu " << i + 1 << ". studenta: ";
cin >> studenti[i].tezina;

}


